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»Jesli nie potrafisz wytlumaczy¢ czegos w prosty sposob, to znaczy, ze tak

naprawdge tego nie rozumiesz”

Kazdy cztowiek w zyciu musiat cho¢ raz przedstawi¢ jakies trudne zagadnienie w prosty do
zrozumienia sposob. Jeden z najbardziej znanych fizykdw, z najbardziej szalong fryzura kiedy$ ujat
to w stowach - Jesli nie potrafisz wyttumaczy¢ czegos w prosty sposob, to znaczy, ze tak naprawde
tego nie rozumiesz. - to stowa Alberta Einsteina. Wyznawal on zasade, ze mozemy uznac siebie za
biegtych w jakiej$ dziedzinie tylko wtedy, jezeli w banalny do zrozumienia sposéb potrafimy
wyjasni¢ omawiane zagadnienie. Ta zasada wydaje si¢ by¢ logiczna, sprobujemy ja sprawdzi¢ na
podstawie algorytmie badania czy liczba jest pierwsza. W tym celu przeprowadziliSmy wyktad na
lekcji informatyki.

Badanie czy liczba jest pierwsza
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Zdje¢cie numer 1
przedstawia schemat blokowy algorytmu
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»Jesli nie potrafisz wytltumaczy¢ czegos w prosty sposob, to znaczy, ze tak
naprawdg tego nie rozumiesz”

Algorytm do badania czy dana liczba jest liczba pierwsza metoda naiwna jest aktualnie
jednym z najbardziej efektywnych sposoboéw. Bazuje on na iteracyjnym sprawdzaniu czy dana
liczba jest podzielna przez kazda kolejna liczbg wigksza lub réwna od dwoch. Dla optymalizacji
uzywamy pierwiastka z naszej podanej liczby, poniewaz warto$¢ ta znajduje si¢ doktadnie posrodku
wszystkich dzielnikow danej liczby. WeZzmy na przyktad liczbg 28. Jej kolejne dzielniki to 1 ;2; 4;
7; 14; 28, a pierwiastek z 28 jest rowny okoto 5,29. Dzielniki sa ulozone parami, czyli pomnozenie
pierwszego dzielnika z ostatnim daje nam nasza liczbe, drugiego z przedostatnim rowniez, 1 tak
dalej. Dlatego ilo$¢ sprawdzanych dzielnikéw spada o potowe, gdy wykorzystujemy pierwiastek,
dzigki czemu nasz algorytm dziata szybcie;j.

#Hinclude =math._h=>
#Hinclude <iostream:>
#Hinclude =stdlib=
using namespace std;
int pomoc = 0;
int mMmaind)
{
bool pierwsza(int Nn)
{
pomoc = Int{sqgqrt(n));
for(int p=2;, p<=pomoc; p++)
{
if(ln 2% p == 0)
{
returm false:
H
3
return true:;
3
cout==pierwsza(3)
¥

Zdjecie numer 2
przedstawia algorytm w jezyku C++
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»Jesli nie potrafisz wytltumaczy¢ czegos w prosty sposob, to znaczy, ze tak
naprawdge tego nie rozumiesz”

from math import sqgrt

def prime(n):
pom = int(sgrt(n))
foriin range(2, pom + 1):
ifn % i==0:
return False
return True

Zdje¢cie numer 3
przedstawia kod algorytmu w jezyku Python
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»Jesli nie potrafisz wytltumaczy¢ czegos w prosty sposob, to znaczy, ze tak
naprawdg tego nie rozumiesz”

public class Main{

static boolean pierwsza(int n){
int pomoc = (int)(Math.sqgrt(n));
System.out.printin(pomoc);
for (inti= 2; 1 <= pomoc; i++)

if (N % 1 ==0)
return false:
return true;

public static void main(String [Jargs){
System.out.printin(pierwsza(4));

}

Zdjecie numer 4
przedstawia kod algorytmu w jezyku Java
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»Jesli nie potrafisz wytltumaczy¢ czegos w prosty sposob, to znaczy, ze tak
naprawdge tego nie rozumiesz”

import Foundation

func pierwsza(n: Int) -> Bool

{
let pomoc = Int(sqrt(Double(n)))

for xin 2...pomoc+1

{

if(n%x == 0)
{
return false
h

b

return true

}

print(pierwsza(n: 3))

Zdjecie numer S
przedstawia kod algorytmu w jezyku Swift
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»Jesli nie potrafisz wytlumaczy¢ czegos w prosty sposob, to znaczy, ze tak

naprawdg tego nie rozumiesz”

begin

input(n)

| =2

pomoc = sqrt(n)

if i <= pomoc then
if n % ==

else

else

print line “Liczba jest pierwsza”

stop

0 then
print line “Liczba jest pierwsza”

| = i+1

Zdjecie numer 6
przedstawia pseudokod algorytmu
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»Jesli nie potrafisz wytlumaczy¢ czego$ w prosty sposob, to znaczy, ze tak
naprawde tego nie rozumiesz”

Na lekcji informatyki przeprowadzilismy wyktad objasniajacy algorytm, ktory wygladat
nastepujaco. Po udzieleniu odpowiedzi na kilka niewygodnych pytan zadanych przez nauczyciela
informatyki przeszliSmy do przejrzystego objasnienia zasady dzialania algorytmu na schemacie
blokowym wys$wietlanym przez projektor oraz pokazaliSmy jeden z przykladowych sposobow
rozwiazania problemu w jezyku Python. Nie obylo si¢ bez potrzeby wykorzystania tablicy w celu

wyjasnienia algorytmu na konkretnych przyktadach. [1o$¢ i jakos$¢ przekazanej przez nas wiedzy
sprawdziliSmy za pomoca testu sktadajacego si¢ z czterech pytan zamknigtych i dwdch pytan
otwartych.

Zdjecie numer 7
przedstawia uczniow na wykladzie
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»Jesli nie potrafisz wytltumaczy¢ czegos w prosty sposob, to znaczy, ze tak
naprawdg tego nie rozumiesz”

Zdjecie numer 8

przedstawia ucznia podczas rozwiazywania testu
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»Jesli nie potrafisz wytltumaczy¢ czegos w prosty sposob, to znaczy, ze tak

naprawdge tego nie rozumiesz”
Litery P 1 U oznaczaja kolejno pytania i uczniow, ktorzy rozwiazywali test, pytania numer 5 i 6 byty
pytaniami otwartymi. W ponizszej tabeli zawarli$my informacje o wyniku kazdego ucznia oraz ogdlny
wynik testu.

T
““Uzyskaneplﬂ Max pkt. Wynik

100%

6
6 L 100%
6 L B6T%
6 L 100%

~NOFR=SHoRE O

Tabela numer 9

przedstawiajaca wyniki testu
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»Jesli nie potrafisz wytlumaczy¢ czegos w prosty sposob, to znaczy, ze tak

naprawdge tego nie rozumiesz”

Whioski, ktore wynies§liSmy po przeprowadzonym wyktadzie sa takie, ktorych sig
spodziewali$my. W bardzo przejrzysty 1 zwigzly sposob przedstawilismy zasade dziatania
algorytmu badania czy liczba jest pierwsza co zaowocowato ogdélnym wynikiem testu w postaci
92%, jest to wynik sugerujacy bardzo dobre zrozumienie omawianego przez nas tematu, co byto
widoczne podczas lekcji, gdyz uczniowie zadawali nam wiele roznych pytan, ktére pomogty
naprowadzi¢ ich do odpowiedniego rozumowania. Pytania otwarte miaty sprawdzi¢ jak zrozumiany
zostat przez ucznidow koncept uzycia pierwiastka w algorytmie; do czego zostal uzyty i dlaczego
mozna go uzy¢. Jedyny btad w pytaniu otwartym polegal na ztym zinterpretowaniu polecenia i
udzielona odpowiedz nie trafita w nasz klucz odpowiedzi. Natomiast pytania zamknigte badaty
0golna wiedze¢ o aspektach algorytmu jak 1 zakresu wiedzy z dziedziny informatyki omowione;j
przez nas na lekcji.

Dzigki naszej lekcji uczniowie bez problemu rozumieja zasadg dzialania algorytmu oraz
umieja przedstawi¢ go w jezyku Python, nauczyli si¢ co nieco o optymalizacji programu oraz
potrzeby jej stosowania i otworzyliSmy im umyst na szersze postrzeganie problemu i nie mysleniu
stricte schematycznie.

Przez okres trwania wyktadu nie zauwazyliSmy oznak znuzenia oraz braku zrozumienia co
pozwala nam na okre$lenie naszego wystapienia nader pozytywnie, jak i rOwniez mozemy to
stwierdzi¢ dzigki ocenie celujacej wystawionej przez naszego nauczyciela informatyki. Jest to dobre
wynagrodzenie ogromu pracy przygotowawczej do przeprowadzenia wyktadu zard6wno na poziomie
psychicznym, pokonanie stresu, jak i na poziomie merytorycznym, poniewaz zagadnienie nie bylo
proste. MusieliSmy spedzi¢ trochg czasu na odpowiednie przygotowanie materiatu oraz zdobycie
odpowiedniej wiedzy, dzigki czemu w pelni zrozumieliSmy omawiane przez nas zagadnienie. [ w
przejrzysty, tatwy do zrozumienia sposob przedstawiliémy go kolegom z klasy.

Dzigki temu doswiadczeniu w petni zgadzamy sig¢ z teza postawiong przez Alberta Einsteina.
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»Jesli nie potrafisz wytltumaczy¢ czegos w prosty sposob, to znaczy, ze tak
naprawdg tego nie rozumiesz”

Nasza propozycja kolejnego tematu na projekt na stronie Code Kopernik jest : ““ Szyfr Cezara” lub
“Badanie czy liczba jest poipierwsza i wyznaczanie jej czynnikoOw pierwszych”
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»Jesli nie potrafisz wytltumaczy¢ czegos w prosty sposob, to znaczy, ze tak
naprawdg tego nie rozumiesz”

Zrédia
1. Informacje ze strony www.algorytm.edu.pl
2. Informacje ze strony https://pl.wikipedia.org/wiki/Liczba pierwsza
3. Informacje z ksiazki “Informatyka Europejczyka. Python. Programowanie na maturze”,
Grazyna Szablowicz-Zawadzka, data wydania 2018,wydawnictwo: Helion,strona: 19

Spis rysunkow, zdjeé i tabel

1. Rysunek przedstawiajace schemat blokowy kodu
rysunek wiasny

2. Rysunek przedstawiajacy kod algorytmu w jezyku C++
rysunek wilasny

3. Rysunek przedstawiajacy kod algorytmu w j¢zyku Python
rysunek wiasny

4. Rysunek przedstawiajacy kod algorytmu w jezyku Java
rysunek wilasny

5. Rysunek przedstawiajacy kod algorytmu w jezyku Swift
rysunek wilasny

6. Rysunek przedstawiajacy pseudokod algorytmu
rysunek wiasny

7. Zdjecie przedstawiajace wyklad wyjasniajacy dziatanie algorytmu

8. zdjecie wlasne

9. Zdjecie przedstawiajace ucznia podczas wypetniania testu sprawdzajacego wiedzg po
wystuchaniu wyktadu
zdjecie wlasne

10. Tabela przedstawiajaca wyniki testu sprawdzajacego wiedz¢ ucznidow po

wyktladzie

Zgadzamy si¢ na udostgpnienie naszego projektu na stronie www.code.kopernik-leszno.pl,
aby kolejni uczniowie mogli skorzysta¢ z tego materialu przy nauce programowania
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